
 

 

【银河系 10 期】第 6 周（6.19-6.25）小讨论        

                                   

 

*活跃情况公示 

活跃成员 Top1-5：李佳颖、陈雅楠、杜昊天 | 张嘉升、白韶彤 

感谢虞峰镔、李忠桉、张逸帆等共 23 位小伙伴的积极参与！ 

 

*Focus Group 主题讨论内容汇总 

#用户向主题：那些年我花的钱 

日期：6 月 28 日星期六（负责小组：洞察鹅城控制台  主持人：于潇帅） 

受访者题目： 

Q1：对于游戏中“最值得”的这笔花费，可以介绍一下价格、场景、消费内容嘛？ 

Q2：这次消费给你带来了怎样的感受？； 

Q3：有什么消费让你感到后悔？为什么？； 

Q4：你往往会因为哪些因素判断消费“是否值得”呢？ 

Q5：不同场景是否会影响你的消费判断呢？如果会，可以举例几个例子说说？ 

Q6：你在安利消费内容的时候，会着重跟亲朋好友介绍哪方面呢？ 

 



 

 

 

#讨论内容汇总： 

主题介绍：“消费主义”不是一个新鲜词。双 12、双 11、618 等购物节先后推出，琳琅满目

的促销手段刺激着购物者的欲望，引起直播间里一场场消费狂欢。在今天，消费的类型前所未

有的丰富，人们的消费观念也随之变化。给手游氪金，是月卡党还是 648 说氪就氪？买游

戏，是要蹲到骨折价还是早买早享受？付钱的时候想着薅商家羊毛、买了就是赚了，事后复盘

是心满意足还是后悔剁手、是安利还是避雷？ 

 

讨论复盘： 

 

Q1：对于游戏中“最值得”的这笔花费，可以介绍一下价格、场景、消费内容嘛？       

序号 观点 成员 

1 
Switch OLED+王国之泪实体卡，将近 500 刀，在发售前一晚下决心冲

动消费，无论是机子还是卡带都是自己骑车去线下店买的。 
王汉霄 

2 

千秋戏实体牌+补充包组合 128RMB，是《古剑奇谭三》游戏中出现的

一个策略牌，类似巫师牌，在内容方面囊括了古剑奇谭系列三部的人物

cp，立绘有壁画的感觉，可以在玩牌的过程中回味古剑奇谭中的仙侠故

事，牌配对的规则也像在玩文字记忆游戏 

李佳颖 

3 
这学期寒假结束返校的时候，因为要带 NS 回学校玩王国之泪，就帮爸

妈买了 NS+健身环+NS SPORTS 在家里面自己玩，加起来 2k 多一点 
彭志豪 

回复 xd 你这个是真"帮"父母买的健身环么 于潇帅 

回复 30 岁老父亲给 3 岁儿子买 ps 玩 白韶彤 

回复 我两台 ns 今年回国带回家了一台给我爸妈玩健身环了 他们玩得还挺开 杜昊天 



 

 

心的 

回复 
还真是，他们看我在电视上玩其他游戏，就问我他们可以玩啥，就给他

们买了健身环 
彭志豪 

4 

我近期觉得最值的消费是明日方舟美术设定集，花了 259 块钱。之前美

术设定集初版的时候，还在上高三，犹豫了很久也没有舍得买下来，上

了大学之后，也是纠结了好一会，但是最后还是用生活费买了下来。作

为明日方舟开服玩家，同时还特别喜欢方舟的剧情和美术，拿下设定集

的时候真的很激动。 

聂凌峰 

5 
花了 150 买了无主之地 3 所有内容 爽刷 100h 真的是爽爽爽爽爽爆了 

还和朋友联机了好久 玩得很开心 
陆怡杰 

6 25 软妹币-巫师 3-Steam 史低入 虞峰镔 

7 
这个月初的 steam 特惠，92 入的大表哥 2，和史低差不多就直接买了

（准备暑假好好品鉴） 
廖晓巍 

8 

前一阵子 steam 推送卡普空周促销，看到生化危机系列作品都有明显降

价，我基本上都是半价甚至更低的价格购入黄金版。主要是作为生化

迷，但因为时间问题一直拖着没玩，前一阵子也是稍微空了点想要每天

玩一会儿，重拾快乐。 

张逸帆 

9 

价格：好像 350 左右 

场景：在香港落脚的酒店里，正准备休息，突然想起今天是王国之泪卡

带首发，搜了一下导航刚好能赶上末班地铁，就紧急出门了 

消费内容：王国之泪实体卡带 

张聆漪 

10 
dnf51 套一套价格 268RMB，六套拉满，拉满必给一个奶系职业用的至

尊宠物，而且 51 套本身就是为奶系职业打造的节日套 
杜昊天 

11 
“最值得”的一笔花费应该是弄了个阿根廷区的账号花 8rmb 买了极乐

迪斯科 
陈雅楠 



 

 

12 
王国之泪限定机+卡带；刚出的时候特别想买 冷静了一段时间赶在 618

下单 大概要 2600+ 
张嘉升 

13 炉石传说阿根廷区 25 块钱买的 2000 符文石，如今价值 200+。 陶鑫灿 

14 

具体的时间我记不太清楚了，总之是在 20 年之前，那个时候花大概

1700 多块钱左右买了一台港版的 switch；一直以来每个月二十多块在

续费 xgp，然后偶尔看看有啥新游戏，有兴趣就会去试试 

李忠桉 

15 

买已经退出市场的 NDSi，两百多块钱，半夜两点下单的。到手以后玩了

宝可梦魂银，逆转裁判 1《名侦探柯南·金田一少年事件簿：交错的两位

名侦探》，GTA：血战唐人街等一堆童年没有玩完的游戏。 

白韶彤 

16 

购买了三年的 xgp 会员。当时 xgp 会员有一些优惠活动，使得价格极

低。xgp 会员能够畅玩微软第一方和大量第三方游戏（几乎囊括 xbox

里的所有游戏）以及 EA app 里的所有游戏，其中不乏大作的同时还会

不断更新，其中地平线 5、双人成行等游戏都给我带了极佳的体验。 

崔灿然 

17 网购王国之泪卡带，350 多 凌婧逸 

18 

毫无疑问是今年入手的王国之泪，游戏售价 50£我玩了大概 500 个小

时，算下来 0.1£/一小时，约人民币 0.87 元/小时，四舍五入任天堂亏麻

了 

胡永熙 

19 
2022 年 steam 上花 80 多买的双人成行，价格不贵游戏质量极佳，跟史

低差不多的价格 
陈嘉晟 

 

Q2：这次消费给你带来了怎样的感受？ 

序号 观点 成员 

1 
活了二十多年第一次在线下等游戏首发；因为全球同时间解锁，晚上十

点钟小小的实体店门口排了几百人的队。很久以前就看到过当年各种大
王汉霄 



 

 

作发售前排队的盛况但没有条件和机会，这次也算狠狠地体验了一次线

下 old school 的氛围 

2 
超开心的，好厚一本设定集，拿到之后兴奋了好一阵，内容在补充过之

后也是相当丰富。拿到之后觉得这两百多块钱确实花的很值。 
聂凌峰 

3 
他们玩得很开心，所以我感觉很值。我感受就是其实不用默认和父母之

间存在代沟什么的，可以给他们推荐这些合家欢的游戏试一下。 
彭志豪 

4 

感受就是又感受到了一次 dnf 这游戏在礼包属性上拿捏玩家是真厉害，

礼包里面的很多道具在礼包下架之后就没办法得到了，而且游戏内的产

出道具一定没有礼包内的好，想要跟上版本那就不得不入手（大号至少

一套的那种），51 套作为为奶准备的礼包，拿到至尊之后看着打团把我

往配置最高的那个队请的时候是真香啊（ 

杜昊天 

5 蹲史低入库有一种赚麻了的感觉，属于是等等党大胜利这种了 廖晓巍 

6 

感觉还很开心（虽然因为太忙至今还没拆封），即使钱包大出血也心里感

觉也很值，因为算是游戏热度过了一阵后，确定自己想买不是冲动消费

的念头，而是真的很想要 

张嘉升 

7 玩的很开心 已经在期待无主之地 4 了 陆怡杰 

8 
存着正好买了这个赛季的酒馆战旗通行证，想到省下来了一百多块，美

滋滋。 
陶鑫灿 

9 

作为一个主打竞技性网游的人，此前对于单机游戏涉猎较少，在被安利

游戏时会因为“值得么？真的好玩么？”这样的问题而犹豫，并且往往

只会玩一些较热门的新游戏。此次消费使我对于许多经典好玩的老游戏

得到了体验，有些有所耳闻却没有尝试的游戏也因为免费而有了尝试的

动力，从而得到了许多惊喜以及对于自身游戏偏好的更深了解。 

崔灿然 

10 
我是偏等等党也是卡普空党，能够有卡普空周这么一个营销活动让我集

中购买旗下的游戏，对我来说实在是太爽了。 
张逸帆 



 

 

11 

switch 是我第一次购买主机，买了之后重新体验到一些小时候看到过的

任天堂 IP，发现了很多很好玩或者是有情怀的游戏，很开心。；xgp 给了

我机会是低成本的体验很多游戏，让我的游戏阅历增长了很多，玩到了

很多或许我根本就不会买的游戏，但我发现我还挺喜欢玩的。 

李忠桉 

12 

感受：很开心！来得早不如来得巧，刚好在香港呆一天就碰上了卡带首

发的这天。然后有点后悔没带 ns 出来不能第一时间玩上。以及立马问列

表有没有人要帮忙带卡带（宛如一个代购） 

张聆漪 

13 

说实话，我觉得巫师这个价格确实真的很便宜，买完我甚至还有种愧疚

感，花很便宜的价格入了一个很值得的作品？ 

 

我感觉买断制游戏的有些高价是刻意的，有些是因为同类型作品都卖这

个价，因为如果你花了 400 买了一个游戏，如果他不好玩你还退不了

款，你会觉得自己很蠢。 

 

像巫师这种动辄就打折的真的很少，它的价格真的打动了很多即使没有

玩也会喜+1 的玩家 

虞峰镔 

回复 那是当时无意间看到便宜的价格直接秒入了嘛还是说也等了折扣日的 于潇帅 

回复 特地等的，我很理性消费 虞峰镔 

14 

壁画般的人物半身像和春夏秋冬四种类型结合作区分，《古剑三》的卡牌

组合羁绊丰富，有关系的人物、地点、物品卡牌组合在一起即可得分，

巫山神女、露草流萤、剑主之谊、故梦等羁绊都让人想起玩古剑时的感

动；刚开始只注意到百里屠苏与欧阳少恭两张卡牌容易产生羁绊，后来

查资料才知道是因为古剑前两个系列的叙事线比较单一，没有很多旁支

人物剧情，所以显得集中，，也更了解了古剑世界观 

李佳颖 

15 感受就是很开心吧，毕竟是一款（虽然经常史低）评价很高的游戏，而 陈雅楠 



 

 

且也是第一次尝试做精神阿根廷人，新鲜之余的心情就是血赚不亏，之

后的游戏体验也让我更觉得这八块钱花的巨无敌值 

16 
感觉很值，200 多买到的是整个 NDS 上的高质量游戏，很少有 200 块

能让我这么开心了，而且 NDS 真的很便携很方便。 
白韶彤 

17 

值得，首先那是王国之泪，买了我就是赚了。而且我自己花钱主打一个

冲动消费，经常忽然想玩一个游戏原价都会直接买，没什么蹲低价的习

惯。很败家，但是挺爽的。 

凌婧逸 

 

Q3 ：有什么消费让你感到后悔？为什么？  

序号 观点 成员 

1 
某一次一上头原价入了两部《南方公园》，现在也只把真理之杖玩一大

半，完整破碎都没开始 
李忠桉 

2 

比较后悔的消费就是一时脑热想给装备增幅一下，花钱买增幅道具和游

戏币，然后把攒了好几个月的胚子拿出来增幅，最后看着胚子一个一个

碎掉，钱没了胚子没了装备增幅还没成功的时候真的无比后悔自己为什

么想去碰所谓的概率相信我能行（ 

杜昊天 

3 

不知道能不能说个非游戏相关的？ 

 

最近最最最冤种的就是一年前信心满满花 5000 块钱买了板绘的培训

课，买之前告诉自己：你可以的，你一定行。后来：原来我是真的没有

那个动力上网课啊。 

 

还有花了 3000 报的驾校也过期了。在各种知识付费行为最后都没有完

成的这种背景下，我认清自己，是不可能坚持上网课的，下次不要在再

乱买网课了。 

虞峰镔 



 

 

4 

如果单论买游戏相关的消费，还真没有哪次消费让我真切感到后悔的。

因为搬家之类的原因周边产品买的都很克制，美术设定集什么的绝对不

亏； 

比较少预购，也不会特地追求什么豪华版，除非非常期待和了解工作室

前作尿性 

真要说有点小后悔的，是预购了木卫四协议。解锁第一天的优化真的灾

难，游戏设计什么的也有点不达预期，话说今天好像放出了 DLC 预告，

该买还是买 

（比 2077 还要糟糕，而且 2077 和一群朋友在频道里一起开荒还是很好

玩的，分享黑梦 bug 体验） 

啊还有一次真的上头为了异格嘉维尔冲了 400rmb，结果到现在也没用

过几次，那是第一次真正给手游氪金 

王汉霄 

5 
打折时冲动消费一些游戏还有捆绑包，但是发现有些其实兴趣不大至今

还没有开始玩，有些游完后发现不喜欢但是也无法退款了 qxq。 
崔灿然 

6 

花 100rmb 以上抽皮肤那种…基本都比较坑（但很奇怪花 50 抽又觉得不

亏）因为抽的东西过于随机，很多都不是我想要的，那些皮肤也不会想

起来用，多数命运就是吃灰被遗忘 

张嘉升 

7 

steam 打折购入古墓丽影三部，还没玩几天，圣诞节 E 宝一次性全免费

送了，刷新了我对游戏厂商的认知，也为此前自己独爱 Steam 感到一丝

后悔~果然游戏平台还是要多逛逛多转转 

李佳颖 

8 

最近的话就是某些游戏的预售吧，点名批评《赛博朋客 2077》和《战地

2042》！这两个虚假宣传就不说了，主要是设备运行的问题，我当时的

2060 都只能很低画质，而且还不流畅，折腾折腾退款时间就过去了。但

是还好这两款游戏的后续更新尚可，但是也让我现在不太敢再预购新游

戏了（王国之泪除外）。 

彭志豪 

9 有点后悔买了异度之刃 3，因为异度之刃 2 而买的，但是实在是没有符 聂凌峰 



 

 

合我的期望，无论是战斗系统还是剧情还是地图探索都让我感到乏味，

最后也没有打完，到后面真的不想打开。老老实实的去玩其他游戏了。 

10 
一千多买的 Switch，完全拿来玩宝可梦了，钻石重制，宝可梦剑，宝可

梦紫，别的游戏一点兴趣都没。 
白韶彤 

11 
买了《街霸 6》最豪华版，多花了 300 多，但现在感觉好像没多多少内

容，一开始以为附带的皮肤结果还需要其他方式购买。 
陶鑫灿 

12 

有一段时间和朋友一起玩《堡垒之夜》，往里边氪了大几百，将近

1000，然后大概就玩了两个月之后，他们就不怎么玩了，我也就玩的少

了，单排没什么意思。 

李忠桉 

13 

新年活动的时候一晚上给明日方舟氪了 1000+，当时是为了抽年。就氪

金氪上头了，情绪上来了嘎嘎氪金……清醒过后追悔莫及，一想到这些钱

可以买多少吃的就很难受，从此手游就是月卡党了 

凌婧逸 

回复 可以学习我，方舟 4 年游戏内 0 氪（只是买了一堆周边）。 聂凌峰 

回复 很有道理，周边还保值 凌婧逸 

回复 
正确的，之前买了别的游戏的初回限定版，现在上咸鱼一看，拆分卖出

去可以赚 400 块钱 
聂凌峰 

14 
初中的时候把压岁钱拿去抽英雄联盟皮肤 抽了一堆上古时代的宝贝 从来

没用过哈哈哈 后面就不抽了 
陆怡杰 

回复 长大后感觉直接买喜欢的比抽一大堆更快乐 哪怕贵点都接受 张嘉升 

15 

最后悔的消费就是买了 quest2！！！第一个原因是自己近视眼，玩 vr 设

备还需要再定做一个镜片不然非常难受，第二个就是 vr 游戏体验没有想

象中的神奇，最后就是 vr 游戏比较少，感觉技术还不够成熟，游戏体验

除了音游几乎为负 

陈雅楠 

回复 我也是，我直接把眼睛夹在里面，出乎意料的合适，但是串流一直失 李忠桉 



 

 

败，很多游戏玩不了，但玩玩节奏光剑锻炼身体也挺好，总的来说小后

悔 

回复 
哈哈哈，暑假之前买了 Valve index 和 pico3，但是！还没试过，你这

么一说等我回去康康需不需要也去定做镜片了 
于潇帅 

回复 是的是的，quest2 网络问题也很大，买和下游戏的时候一度非常崩溃 陈雅楠 

16 
之前买过很多的 steam 福利包，就是送一堆垃圾游戏的那种东西，虽然

价钱不高，但是现在整个库里面非常混乱，有点后悔 
李忠桉 

17 

原价购买的冷兵器格斗游戏《mordhau》，当时是一个新游戏，因为是

自己喜欢的类型就直接买了，体验后过了退款时间，感觉非常不值，并

不是一个很有新意很有乐趣的游戏，之后买新发布游戏都会先观望一会

儿了 

陈嘉晟 

18 
200 多买了 APEX 里面瓦机的一个皮肤，后来发现自己更喜欢玩动力小

子，而且买完以后瓦机就被削了。 
白韶彤 

19 

王者荣耀有个鲁班的舞狮皮肤，是放在当时的战令抽奖里。我好像是保

底出的。很奇怪，同期有新年的传说皮肤，而且我更喜欢他喷火的扫射

特效。但是就是鬼使神差地猛抽舞狮皮肤。把我抽穷了，最后我抽到

了，但是王者我也立马卸载了 

张逸帆 

回复 
节日活动皮肤太多了，英雄联盟手游抽不中理想的皮肤之后，我选择悬

崖勒马控制自己，当个皮肤素人。。 
李佳颖 

回复 及时止损也是一种快乐 张嘉升 

回复 提到战令，其实我经常后悔买战令，因为根本肝不到拿奖励的等级 陈雅楠 

回复 
想起来了，当时因为用免费的战令抽到了钟馗的绝版皮肤，我以为我行

了，我是欧皇，没想到是非酋 
张逸帆 

回复 这就是战令设计最恶心（对于玩家）的一点，经常性会欺骗玩家 聂凌峰 



 

 

回复 
我反正从来都不会碰任何游戏的通行证，我觉得发明网游通行证的策划

应该上断头台 
王汉霄 

回复 推荐永劫通行证基本可以回本无限续杯！ 崔灿然 

回复 点名批评 dnf 的战令，这个月掀起了玩家和策划的大战 杜昊天 

回复 我的 apex 通行证也经常打不满，还得让朋友帮忙打 白韶彤 

20 

守望先锋 2 回归刚上的时候，为了和朋友一起开黑（虽然我用安娜很

菜），解锁新英雄氪金，没想到被某运营商背刺，看到要停国服之后再也

没打开过，升级也甚至还不到 10 级 

李佳颖 

21 

我有很严重的晕 3D，在很清楚的知道自己这种生理情况下，还不断的买

各种大 3D 镜头特别晃的游戏-在朋友强烈劝解我不要尝试的警告下。一

边吐一边打，晕 3d 没有任何好转，很多游戏都是晕的实在不行即使游

戏性再好我也玩不了了 

虞峰镔 

回复 
层层恐惧 1 和 2 刚出的时候就是，有点精神污染，所以提前看体验评

测，很晕的话就云玩 
李佳颖 

 

Q4： 你往往会因为哪些因素判断消费“是否值得”呢？  

序号 观点 成员 

1 

销量，玩家评价，游戏类型是否是我会喜欢的品类，世界观和题材，但

对我来说最可能先加入购物车的是身边资深游戏好友安利给我的作品，

尤其是如果问了好几个资深玩家，都推荐，那是必买 

虞峰镔 

2 

游戏荒了之后，如果自己孤寡了，没人一起玩，就会特别容易上头原价

购买一些游戏，然后认为自己会继续玩下去，就没有退款，直到退款期

过了之后才发现这游戏好像也就那样，所以内心的空虚挺容易让人想开

买 

李忠桉 



 

 

回复 
+1，哥们 r 当年原价购买双人成形然后手柄+键盘单人打，然后打不下

去了 hhhhh 
于潇帅 

3 

在我看来判断消费值不值得主要是看是否符合这个东西有没有符合我的

预期。就即将在今年 7 月初发售的今年 dnf 最新的夏日礼包来说，一套

价格为 278，相比去年的夏日礼包来说仅仅在某一个属性上提升了

2%，其他地方原地踏步，综合所有属性来看仅提升了不到 1%，花小

300 块提升不到 1%，这种行为在我看来就是不值的 

杜昊天 

4 

首先是产品在同类物品中的性价比，比如同一游戏的不同礼包，或不同

游戏的同一消费形式（月卡、通行证等）；其次是该游戏是否能够长青，

游戏是否有足够热度对于账号的实际价值和心理价值都有很大的影响；

最后是消费前后带来的体验差距，无论是一款游戏的惊喜程度还是游戏

中因为付费给我带来的体验提升。 

崔灿然 

5 

1.经过一定冷静期后判断自己仍然想要的东西基本都是“值得”的 2.随

机选取中，可能至少超 4 成概率会抽到的也是“值得”（就比如抽盲盒

10 个里面至少要有 4 个我喜欢的才会买，可能最后抽到不是那 4 个心里

也能说服自己接受） 

张嘉升 

6 

包括从使用频率，价格，使用效益等方面。以游戏为例，使用频率可能

就是打开频率和玩的总时长，使用效益就是我获得的体验相对于我花费

时间的比值，而价格则是游戏本体的花费。总结一下就是计算我花的时

间与钱（成本）与我获得的体验（收益），将其与其他消费，比如看轻小

说，睡觉，吃饭，旅游等进行比较，从而判断是否值得。 

聂凌峰 

7 

首先就是这肯定是一款我想玩或者我感兴趣的游戏（or 相关消费），其

次就是对比价格，折扣力度大肯定是值得的，最后是我买到手之后的体

验，就算是不打折扣的原价消费，如果游戏好玩或者买到很可爱的周边

（漂亮的皮肤），给我提供足够的情绪价值也很值得 

陈雅楠 



 

 

8 
最主要的还是这种消费可以给我带来什么。比如说快乐的游戏时间，或

者是绝佳的收藏价值，又或者是纪念意义。 
彭志豪 

9 

（情感上）：我消费的这个东西，我是否喜欢。 

（使用上）：我是否会经常使用它，是否对我有帮助。 

（价格上）：我消费得东西价格是否合理（有没有被宰，有没有捡漏此

类）。 

廖晓巍 

10 

游戏只要玩的还算开心就算值，周边通常也会比较深思熟虑，美术设定

集就纯欣赏+学习一些设定；可能因为这种消费思路，不给自己创造需

求，很少感到“不值” 

王汉霄 

11 
氪金与期待中的体验感之间的落差如果较大，或氪完没多久就打折、甚

至白送，容易引发个人怨气。买衣服可以 15 天保差价，但游戏没有 
李佳颖 

12 

“最后有没有一直使用买到的东西？” 

“消费时的价格与之后的价格差距如何？” 

“现在给我这些钱让我消费，我还会不会消费？” 

陶鑫灿 

13 

游戏的话就是游戏体验好不好，我最看重的是剧情，但凡是剧情好代入

感强的我都会觉得很值，剧情好能带来特别好的情绪价值，很解压。当

然像玩法方面特别突出的我也会印象深刻，觉得值。还有就是一个游戏

能让我津津有味地玩多久，能投入时间越长也会觉得越值得吧。反正手

游氪金是最肉痛的，花最多的钱买数据，真的会流泪…… 

凌婧逸 

回复 看重剧情+1 于潇帅 

14 只要我爽了就值了 反之如果花了钱还不爽 那真的是血亏 陆怡杰 

15 

第一点作为驱动力，永远是自己是否喜欢。喜欢的东西，对其估值掺有

很高比例的主观因素，比如林俊杰的生日演唱会，卖 1w 我会觉得贵，

我可能咬咬牙还是会买，但我不了解，甚至没有情感连接的歌手，500

第一排我都嫌贵。第二是价格。我会按照自己的逻辑去主观定价，要是

张逸帆 



 

 

它的市场价高于我的主观定价，可能就不接受了。 

16 
我得到的快乐，只要开心了一般就不会觉得不值 ；还有在此消费上的使

用时长（一般是游戏时长） 
陈嘉晟 

17 

买了以后用很久，玩很久，或者玩的很开心，看的很有启发。比如 9.9

买的原道耳机，用了一年，30 块买的盗版 360 手柄和正版的一样好用。

或者玩的很无聊，但就是我喜欢，比如宝可梦：紫，有点千金难买我乐

意的信仰消费。 

白韶彤 

回复 
欸，那么朱和紫你怎么选择的呢？因为剑盾我就是一直犹豫，最后全买

了 
于潇帅 

回复 
紫，因为我喜欢紫色，紫的神兽是电系，我一直喜欢电系宝可梦，所以

选起来一点都不痛苦。 
白韶彤 

 

Q5：不同场景是否会影响你的消费判断呢？如果会，可以举例几个例子说说？       

序号 观点 成员 

1 

大晚上容易失去理智，尤其在需要交作业的三更半夜...或许这和压力下的

冲动消费有关。比如古墓丽影三部、暴雨三部都是半夜一口气买的，当

然后者的叙事让我永远不会后悔；购买游戏很多都是任务密集的时候，

不想做事就会很自然地打开愿望单 

李佳颖 

2 

不同的场景会影响我的消费判断，比如在不同平台发售的同一款游戏，

我的主要联机平台在主机端，那么这款游戏如果是联机游戏且有朋友一

起玩的话，哪怕价格比其他平台高我也会入手；反之如果没有朋友一起

或者这款游戏是单机，那我就会从性价比出手选择最便宜的平台 

杜昊天 

3 
之前提到，了解工作室或者制作人尿性会影响 

自从高中后开始对游戏产业历史和新闻进行了解，岛哥哥的新游戏？宫
王汉霄 



 

 

崎老贼的新游戏？这种极端情况我是直接预购不带犹豫的 

但是如果有发售前有任何开发传闻或者爆料游戏可能有问题，那我就至

少也等一两周后看大致的风评在考虑是否购入 

回复 
欸，Korey，你 A2 提到小时候没有条件的机会，那你这种 emmm 线下

等首发的想法是一直持续的么，还是随能力逐渐加强 a 
于潇帅 

回复 

一直有想参与的想法，之后打工了有钱了才有能力和时间去干。不过还

有很大的原因是 PC 游戏基本都买电子版，这次难得 Switch 实体卡带才

下决心去的 

王汉霄 

4 
寂寞的夜，寂寞的你，无事可做，想玩点游戏但不知道玩啥，然后一上

头原价入一堆游戏 
李忠桉 

5 
比如与朋友一起玩同一游戏时，对方消费获取某一物品后会使自身产生

消费冲动；视频或攻略也会是影响我消费判断的重要因素。 
崔灿然 

6 

个人角度来说还是会的，比如说一些游戏角色的皮肤，看论坛讨论之

前：丑东西不想要，看论坛讨论后：感觉也可以买，不买有点亏，社交

媒体的风向和一些亲友之间的意见交换也会影响最后是否要消费 

陈雅楠 

7 

肯定会的！有时候在线下就会有一种莫名其妙想要消费的冲动，但是每

次上网查了一下价格就又不想消费了，还有就是在学校明显比在家里面

消费要放得开一点，可能是因为没有家长在旁边看着？ 

彭志豪 

8 

对消费的判断还好，个人消费还是很理性； 

但是判断了也不代表会根据判断去消费： 

比如上次逛漫展，我确实知道呃呃，不是很需要，也没看到很心动的东

西。但还就是整了点东方的小周边，心里知道不值得，但还是消费出去

了。类似于一种“来都来了，不整点？”的心态。 

廖晓巍 

9 
肯定会啊，不同场合下，我对于成本的认知与对于体验的需求都是不一

样的。举个例子，深夜时，有时就会上头一直买一些奇怪的游戏或者其
聂凌峰 



 

 

他东西。还有线下，之前去环球影城时，明明家里有一个魔杖，又买了

一个魔杖，结果现在都没怎么拿出来过，亏死了。 

10 

拿我自己情况举例的话。在忙的时候，直接电子 yw，再精良的游戏对我

来说可能也会无动于衷。比如生化危机 4 的重制。只要我够忙我就没时

间玩，忙到它打折了。诶？你打折我可就不忙了，直接半价入哈哈哈哈

哈。 

张逸帆 

11 

送别人游戏的时候基本可以不看价格 如果这个 IP 让我感到很吃的时候也

可以不看价格无脑入 但是如果这个游戏不大好玩 那无论花了多少钱基本

都感觉有点小亏 不紧亏了钱 还亏了时间 

陆怡杰 

12 
线下买同人周边会很疯狂，就喜欢的角色相关的都会想买一遍，但回家

后会发现自己根本没那么想买。线上购物的话就不会有这种情况。 
凌婧逸 

回复 
好家伙，咱俩正好相反，我是各种周边线上网购很疯狂，啥都买，线下

唯唯诺诺 
于潇帅 

13 
最影响的感觉是线下，跟朋友出去心情正好，路过潮玩/盲盒店就有想去

逛的想法，看到大概有喜欢的就愿意消费 
张嘉升 

14 
同意深夜真的非常容易冲动消费；线下也很容易，前几个月去上海迪士

尼的时候就冲动消费又光速后悔了 
马琳 

回复 
我也是！抽到了买玩偶的资格，进去买了一个玲娜贝儿的挂件，至今未

拆封 TUT 
陈雅楠 

回复 啊啊啊啊我也是 买了一个贝儿的小痛包 马琳 

回复 毕竟都抽到资格了不买多亏啊（买了更亏） 陈雅楠 

15 

基本不会买抢先体验的游戏，除非是很喜欢的工作室说自己没钱了；不

同平台的游戏会仔细对比价格；已经出了很久的游戏基本会等一等接近

史低的价格； 

虞峰镔 



 

 

16 
前面同学提到的很有道理。在大家都买的时候，自己偶尔会盲从，感情

都烘托到这个程度了，不买不合适呀 
张逸帆 

17 

喜欢的 up 主推荐的游戏会更想买，原因一个是口味比较相近，一个是

最近不是很忙，有玩游戏的时间，有的不会后悔比如烟火，有的会后悔

比如 GTA5，买了之后落灰 

李佳颖 

回复 烟火看散人云玩的 看完后直接买了 虽然不玩（ 张嘉升 

回复 买了是想线下看别人玩嘛 李佳颖 

回复 这点说的确实欸，喜欢的 up 推荐的游戏口味相近 于潇帅 

回复 就是那种补票的感觉吧哈哈哈哈哈 愿意为之消费 张嘉升 

回复 已经云过好多游戏了 确实是这样的 廖晓巍 

18 

确实感觉线下会容易冲动消费，之前在乐高线下店一口气买了 500 的乐

高。回来以后确实是后悔，因为自己不是乐高迷，拼完以后就放起来

了。 

白韶彤 

19 

我想到我自己甚至不会去追大游戏的热度，新出的高价游戏一般都是等

大趋势评价出了以后第一次打折才会考虑，除非是自己特别喜欢的作品

类型 

虞峰镔 

20 
一般来讲我会等面世后两天核心用户的风评反馈再考虑消费，不希望买

到怨种货 
胡永熙 

回复 别骂了别骂了呜呜呜 于潇帅 

21 
又想到一点，有些直播效果比较好的游戏，自己可能也不会买，反而会

去看主播云完，开个弹幕，比自己在那儿痛苦面具好多了 
虞峰镔 

回复 
有的游戏只有直播效果好，比如前阵子那个爬高上低的游戏，叫啥来

着？那个看主播玩节目效果拉满 
杜昊天 

回复 only up？这个属于 折磨主播专用 要是谁得罪你了可以送他一个看他玩 陆怡杰 



 

 

回复 Only up 自己玩要脑溢血的吧哈哈哈 张逸帆 

 

Q6：你在安利消费内容的时候，会着重跟亲朋好友介绍哪方面呢？     

序号 观点 成员 

1 
这个其实看个人吧，我的亲友比较看重价格和可持续游玩性，换句话说

性价比与内容深度很重要 
胡永熙 

回复 你这都是中重度友友们啊感觉 于潇帅 

2 

和亲友安利不出去一点（）只能告诉她们机制好玩画面好看，其他就是

主打随缘了，感觉这种安利只有缘分到了她们自己遇到了觉得好玩才会

去玩（不）认真回答：1.这游戏最近打折，很便宜还好玩快买，2.里面的

某设计某机制特别有意思快买，3.这个角色很有魅力（比如乙游）是你

的 type 快买之类的 

陈雅楠 

3 

这个问题对我来说要看我明不明白对方的喜好。如果我不知道对方的喜

好，那么我就会为他介绍这个消费项里我最喜欢的点，说不定我们爱好

一致；如果我知道他的喜好，那我我会看这个消费项里有没有他所喜欢

的点，如果没有那就按不知道喜好处理（不确定喜好的情况下就我个人

来说只会浅浅安利，确定对方感兴趣了再加大力度） 

杜昊天 

4 
三个点：1.它很好玩（可玩性，对不对亲友胃口）！2.它性价比很高！（价

格）3.我很喜欢玩！（买了可以和我聊这个！） 
彭志豪 

5 

游戏的话，首先会说明游戏类型，先让朋友有一个大概的认识。其次我

会讲明游戏突出的特点，优秀的内容。 

讲优点的时候不是很喜欢过度强调，因为这样可能会把期望拉太高，被

安利的人可能在玩完之后，游戏没有达到其拉到极高的期望，就没什么

感觉了。 

廖晓巍 



 

 

最后我也喜欢说一点可能出现的缺点，主打的就是一个真诚以及真心希

望我的安利有帮助。 

6 
大概是我为什么想要 ta 买以及我认为 ta 买了之后会有什么样的体验

吧。前者对应为什么“我”想要 ta 买，后者对应为什么我“想要”ta 买 
聂凌峰 

7 

围绕着“不亏”做介绍，介绍它的保底价值；或者介绍购买物能带来的

“情绪价值”，买这个就算图个开心也值了；介绍实用性，即使要买的

东西形式远大于功能，但买了保底能用 

张嘉升 

回复 
真实 我给朋友安利东西的时候说的最多的话可能就是“兄弟，信我，真

不亏” 
杜昊天 

回复 潜台词是要亏一起亏是吧 张嘉升 

回复 不亏？真不亏！真不亏？真不亏【差评如潮】 于潇帅 

8 
我一般很少因为某个游戏我觉得特别好就安利别人，更多的是“xxx 真

好玩，都来陪我玩”，所以更偏向能让我和朋友一起玩的游戏。 
白韶彤 

9 

我会着重介绍我的体验以及产品的特别之处，比如这款游戏我玩起来感

觉怎么样，或者是这个产品有别的产品所不具备的特点，我更强调区别

和特点 

李忠桉 

10 

首先是性价比，在游戏中单位金额所获取的内容的多少；其次是自身体

验或经历，重点描述自身的“爽点”以及认为值得的理由；最后是网上

的评价，或是该消费内容在游戏中的地位、对玩家游戏体验的影响程

度。 

崔灿然 

11 
先介绍作品的核心亮点：玩法、内容。然后大致说一下游戏概况，最后

介绍价格。 
张逸帆 

12 
联机的网络好不好 真的有被文明 6 的联机给气死 3 个人联机 22 都 ok 3

个人的时候总有一个人连不上 真的很艹蛋 最后网最好的永远是英雄联盟 
陆怡杰 



 

 

不如大乱斗了 

13 
一般都讲讲在玩法或者画面上有什么特色，熟悉的朋友的话还会讲讲剧

情内核表达相关的 
王汉霄 

14 

我会根据我想安利的这个人，以我对他玩过的游戏的了解，告诉他这个

游戏哪里可能会吸引他。 

 

如果单纯是介绍游戏： 

可能会介绍这个厂商以前做过什么游戏，是不是大厂商做的游戏，或者

某个明星制作人，或者这个游戏是某个品类的经典。 

还有，如果这个游戏有恋爱养成情节，可以攻略某个男主/女主，那一定

会说这个 

虞峰镔 

15 

游戏上首选剧情和美术有独特风格的叙事游戏，除了这种单纯的个人倾

向的安利，双人成行、分手厨房这种可以一起玩的游戏会更青睐，一度

很喜欢和朋友玩双人黄金矿工打发时间，然后找更多朋友两两一组比评

分，简单的快乐 

李佳颖 

16 我会着重介绍剧情好不好，角色有没有魅力，有什么 cp 比较好磕 凌婧逸 

回复 +1，尤其是向 xp 比较相似的朋友安利 李佳颖 

回复 CP 这个是真的，我朋友买游戏全靠先磕 CP（ 陈雅楠 

17 
我和朋友反倒是叛逆的类型，如果按头认真推荐的话反倒不一定会玩，

主打一个随缘… 
马琳 

回复 这个确实，我也遇到过类似的情况 hhh 于潇帅 

18 

能联机！能联机！这个游戏它可以联机啊！快买来一起玩。 

这游戏史低了，现在不买什么时候买。 

我都买了，你还不买？ 

陶鑫灿 

讨论分析以及趋势洞察： 


